





| Braut 1

/6 m
Par 3
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- Vallarmork markast vid skurd sem liggur haegra
meginn vid brautina. Linan er 6endanleg i badar attir.

- Skurdur uppvid korfu er utan vallar og er merktur med
staurum. Bandid milli staurana er ekki vallarmoérkin
heldur er hun bara til ad sina hvernig staurarnir liggja.

Staurarnir marka vallarmork! Vallarmérkin liggja i hring
b.e. par sem staurarnir enda liggja vallarmorkin fra
sidasta staur og yfir i sidasta staurinn hinu meginn vid

gr] U. skurdinn. Pannig myndar linan einskonar tjorn




Braut 3

71m
Par 3

- Prefold kvod fyrir framan teig, markast af trjam og

grein sem liggur a milli peirra. Fallreitur er i kvédinni

milli trjanna




Braut 4

91m
Par 3

- Vallarmork markast vid tjaldsvaedi (slegio gras) og

gongustig vio enda brautar, gongustigurinn sjalfur er

utan vallar.




Braut5

/5m
Par 3

- Laekur sem liggur i gegnum brautina er utan vallar
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- Vallarmork markast vid spreyjada linu medfram laek

vinstra meginn vid braut

- Val um ad fara a fallreit ef diskur lendir utan brautar.
Fallreitur a raudéum teig




- Vallarmérk markast vid gongustig medfram allri

brautinni. ATH! Gongustigurinn sjalfur er utan brautar.
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Braut 8
95m
,,}__Par 3

- Vallarmork markast medfram gongustig eftir allri

brautinni. ATH! Gongustigurinn sjalfur er innan




. Braut 9

104

¥ Par3.

- Vallarmoérk midast vid gongustiginn og slegna tunid a
braut 10. A tani er spreyjud 6r sem markar
vallarmorkin a milli tans og gongustigs

- Val um ad fara a fallreit ef diskur lendir utan brautar.
Fallreitur a rauéum teig




Braut 10
131m
Par 3

- Vallarmork vinstra megin merkt med spreyji, par sem
pau maeta leeknum tekur hann vid og markar
vallarmorkin afram upp medfram brautinni.

- Svaedi merkt med staurum a midri braut er utan

vallar.




Braut 11

. 163m
Par 4

- Vallarmérk vinstra megin merkt med spreyiji, par sem pau
maeta gongustignum markast vallarmork vié hann.

- Vallarmérk haegra megin merkt med spreyji, liggja nidur med
allri brautinni, svo ad kvodinni og afram upp

- Kv6d vinstra meginn vid stofn sem merktur er med "M" og
badan pa grein sem er fjserst brautinni. Fallreitur fyrir kvod
merktur med spreyi i grasid. Lina fyrir kv6d merkt med hvitum
spotta. Ef diskur flygur yfir linuna ertu bainn ad missa kvédina.
Annars er diskurinn utan vallarmarka.

r-i ll - Laekurinn vid kérfuna spilast sem frisvaedi
g ——



Braut 12

¢ /6m
Par 3




Braut 13

6Tm
Par 3
N

- Vallarmork liggja medfram teig, yfir gongustiginn og

pbadan markast pau vid gongustig medfram allri
b

rautinni




Braut 14

115m
Par 4

- Vallarmork markast vid gongustig sem liggur medfram
braut.

- Laekur a midri braut spilast sem frisvaedi
- Val um ad fara a fallreit ef diskur lendir utan brautar.
Fallreitur & hvitum teig




Braut 15

95m
Par 3

- Tvofold kvod milli tveggja trjaa vio teig. Fallreitur fyrir

kvadirnar er upphafsteigur




WS ey Braut 16

........ 84
Par 3

-\ - Tjaldsvaedi vid enda brautar er utan vallar




> " Braut 17

"' 149m
E. » Par4

v, Smp B

- Skurdur milli blaa og hvita teigs spilast sem frisvaedi.
- Onnur vallarmérk markast vid trjalinu og tjaldstaedi.

Kvod vinstra meginn vid fyrstu ospina. Fallreitur fyrir
kvod a hvitum teig.
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- Vallarmork vinstra meginn vié braut markast med

gongustignum. ATH! Géngustigurinn sjalfur er utan
brautar.




